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prinse in corpurile lor infra-
rosii vor incerca sa aiba
experienta culminantd in aceasta stare, dar nu ajung
niciodata la punctul culminant. Vor manca, dar nu vor fi
niciodata satui. Vor minti, dar nu vor minti niciodata singuri.
De aceea exista aici entitati care sunt legate de pamant si
care sunt dependente. Sunt dependente de droguri. In
viziunea lor, ele sunt suflete chinuite, iar in planul acela, ele
se afla intr-un chin etern, din cauza a ceea ce incepe si le
deranjeze aici. In infrarosu, nu exista culme a chinului, asa
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cum exista aici, in acest plan. Aici, chinul are un punct
culminant, numit méantuire. Aceea este betia. In infrarosu,
nu existd mantuire, pentru ca nu existd punct culminant.
Exista un loc intreg unde au loc orgii, oameni care fac sex
in orice pozitie decazuta care poate fi conceputa, ca un cuib
de vipere, toate incolécite una cu alta. De ce stau acolo?
Ei consuma fiecare nou corp infrarosu care intra in cuib,
pentru ca nicio altd asociatie nu a produs experienta
punctului culminant. Asta se numeste suflet chinuit. Toate
acestea existd in infrarosu: obiceiul, mancarea care nu
satura, focul care nu incalzeste, jocul care nu e castigat
niciodatd, adevarul care nu e aflat niciodata, Sfantul Graal
care nu e gasit niciodata.

Aceasta este marea intelepciune straveche despre
campul cuantic, care nu poate sa ne scape din minte. Ceea
ce stim despre minte si despre modul cum se manifesta ea
in acest plan, este ca ea a coborét si s-a desfasurat; cad mintea
este ceea ce da tiparul vietii cdmpului cuantic al persoanei.
Apoi, sufletul proiecteaza acel camp cuantic. Constiinta
secundara care vine in forma corporald este o proiectie vie
a acelui camp, iar viata sa de oameni, locuri, lucruri, momente
si intamplari si mediul sau este influentat de acest camp.
Acum avem un corp, avem un creier, avem obiecte mari si
ne aflam acum in raul de constiinta si energie hertziana.

Creierul nostru surprinde un moment inghetat din acest
réu etern. Gandul acela inghetat se numeste gand neurologic

in creier. Apoi, pe gandul acela se mai asambleaza si alte
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momente inghetate din raul acestei constiinte, nu din
constiinta sau energia celui de al patrulea plan sau celui de
al treilea plan sau celui de al cincilea plan, ci din raul constient
in care isi are domeniul vioiciunea masei. Creierul
functioneaza in aceasta constiintd, ingheata ganduri in forme
neurologice si le plaseaza in lobul frontal. Ele sunt observate
de Observator si aduse la manifestare, in ceea ce se numeste
o transformare de fluctuatie cuanticé. In acea transformare,
corpul, simultan, este pregatit din punct de vedere chimic
pentru experienta care duce la punctul culminant. Apoi,
constiinta secundara se indepéarteaza de punctul culminant,
revenind in creier, iar acum, experienta totald se numeste
minte. Acum, s-a dat viatd in planul realitatii. Dumnezeu a
plantat o floare gingasa si, pe cand Dumnezeu se inde-
parteaza, floarea infloreste in spatele lui Dumnezeu.

Si atunci, ce putem s& spunem despre minte? Ca mintea
este combinata in mod inextricabil cu aceastd stare statica
— cu aceasta stare cuanticd. Noua viatd ne permite sa
termindm acele concepte pe care le-am inceput undeva, tot
in aceastd constiinta. In viata aceasta, suntem pe mijlocul
creatiei si suntem dependenti de punctul culminant, in loc
s& fim inclinati catre intelepciune. In viata aceasta, creierul
o sa contribuie la calitatea mintii, manifestand acele opor-
tunitati fie intarind cAmpul ca pe un camp static, ca pe o stare
inghetata, fie prin acele interactiuni, ajungéand la o stare de
intelepciune in care starea este acum o stare noua, pentru

ca noua stare o sa va formuleze noua viata.
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Fiecare punct culminant de care aveti nevoie este o
dependentd care trebuie stdpanitd, impreuna cu atitudinea
care o sustine. Atunci cand aceasta este stapanitd si adusa
inapoi, in minte, ca fiind ceea ce ati stapanit si ati cucerit,
in clipa cand ati stapanit-o, aceasta stare apare din nou, ca
fiind starea cea noud. Asta inseamna cd, pentru toti oamenii,
locurile, lucrurile, momentele si intdmplarile din viata voastra
— coridorul de proiectie din aceasta stare — viata voastra nu
este schimbatd, nu este o evolutie catre schimbare si nu este
o realizare lenta. Ea este schimbatd instantaneu, in ceea ce,
mai devreme, am numit stari paralele, infinite stari posibile.

In lumea cea mare de aici, in lumea de paine cu unt
a vietii voastre, ce inseamna o deplasare intr-o fluctuatie
cuantica in campul vostru cuantic, pentru viata pe care ati
avut-o inainte? In momentul in care are loc o deplasare
cuantica in acel camp, voi nu evoluati, ci ati trecut imediat
intr-o noud baza pentru viata voastra. Acum, imediat, traiti
o viata paraleld. Viata aceea paralela este marea imparti-alitate
a micii definitii a vietii in mica sau marea deplasare de stare
pe care ati facut-o.

O deplasare in starea cuanticd aduce o viata paralela,
iar acum, totul este diferit in acea viata. Relatia cu voi insiva
si cu mediul vostru este indltatd, caci ceea ce va covarsea
inainte nu mai este o influentd covarsitoare in noua
deplasare. Acum va aflati intr-o existenta paralela. In existenta
paraleld, mintea noastra nu lasa corpul in urma, in starea cea
veche — ci si corpul poate sa traiascé in existente paralele,
pentru ca este facut din material cuantic. Acum, el este
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deplasat in noua sald, in noua viatd - si totul este diferit.
Ceea ce devine evident este cad experienta punctului
culminant, care v-a guvernat viata odinioard, acum este in
pace. Vechiul punct culminant nu mai apare in noua viata,
iar influentele sale nu se vad in oameni, locuri, lucruri,
momente si intdmplari. Acesta este adevarul.

Aceasta cunoastere este cheia cétre imparatia cerurilor.
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